
Technical articles on MSX Magazine

Issue Page Section Title Language Topic

MSX Magazine 1983–11 (no technical articles)

MSX Magazine 1983–12 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–01 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–02 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–03 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–04 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–05 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–06 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–07 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–08 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–09 (no technical articles)

MSX Magazine 1984–10 160 パワーアップマシン語入門　第１回 マシン語をはじめよう Assembler  Basic concepts

179 デジタルクラフト テレビ・MSX切替器の製作 Hardware TV/MSX switch

187 MSXテクニカルノート No. 1 Computer concepts

MSX Magazine 1984–11 146 パワーアップマシン語入門　第２回 マシン語モニタの製作 Assembler, BASIC Machine language monitor

155 デジタルクラフト ジョイスチックインターフェイスの製作 Hardware Joystick interface

163 MSXテクニカルノート No. 2  MSXのインターフェイス

MSX Magazine 1984–12 114 パワーアップマシン語講座　第３回 ８ビットロード命令 Assembler  

120 デジタルクラフト デジタルパーツ入門 Hardware Components

180 Diskなんでも講座 Diskとメモリのお話 Disk work area

182 MSXテクニカルノート 気になる相性  Architecture (Slots, PSG, etc)

MSX Magazine 1985-01 114 パワーアップマシン語入門　第４回 ８ビット演算命令 Assembler 8 bit operations

120 デジタルクラフト センサ・ユニットの製作 Hardware Sensor unit

180 MSXテクニカルノート VDPのしくみ VDP

MSX Magazine 1985-02 114 パワーアップマシン語講座　第５回 ８ビット演算の続きとタイマープログラム Assembler 8 bit operations

120 デジタルクラフト ロジックチェッカーの製作 Hardware Logic checker

164 MSXテクニカルノート No. 5 VRAMのなかみ VRAM contents

MSX Magazine 1985-03 114 パワーアップマシン語入門　第６回 16ビットロード命令とフラグについて Assembler 16 bit load and flags

120 デジタルクラフト トリガジェネレータの製作 Hardware Trigger generator

180 MSXテクニカルノート No. 6 プリンタの使い方 Printers

MSX Magazine 1985-04 124 パワーアップマシン語入門　第７回 サブルーチンコール命令とBIOSの使いかた Assembler Subroutine calls

164 デジタルクラフト ICなんかこわくない！ Hardware  Integrated circuits

175 MSX Technical Note No. 7 ここがかわらない MSX Q&A Misc Q&A

MSX Magazine 1985-05 132  MSX MUSIC LESSON 「ラブ・テスト・マシン」は愛のキューピッド！？ Hardware Love tester machine

162 パワーアップマシン語入門　第８回 ジャンプ命令について Assembler Jump instructions

168 デジタルクラフト 戦車コントロールユニットの製作 Hardware Tank controller

183 MSX Technical Note No. 8 ここがかわらない MSX Q&A Part 2 Assembler, BASIC Q&A

MSX Magazine 1985-06 162 パワーアップマシン語入門　第９回 ブロック転送命令とブロックサーチ命令 Assembler Block move and search

168 デジタルクラフト オルゴールICのコントロール Hardware Music box IC

182 MSX Technical Note No. 9 MSXを２台使ったデバッグシステム Hardware Debug using 2 MSX

MSX Magazine 1985-07 164 パワーアップマシン語入門　第１０回 これさえ覚えればマシン語はOK！ Assembler

170 デジタルクラフト 部品の活用と自作のノウハウ Hardware Electronics knowhow

180 MSX Technical Note No. 10 BIOSサブルーチン Assembler BIOS calls

MSX Magazine 1985-08 164 パワーアップマシン語入門　第１１回 位N命令とOUT命令 Assembler I/O

170 デジタルクラフト マッピーキットインターフェイスの製作第１回（３回シリーズ） Hardware Robot interface

180 MSX Technical Note No. 11 BIOSサブルーチン Assembler BIOS calls

MSX Magazine 1985-09 164 パワーアップマシン語入門　第１２回 マシン語を使った周波数カウンタ Assembler Frequency counter

174 デジタルクラフト マッピーキットインターフェイスの製作第２回（３回シリーズ） Hardware Robot interface

182 MSX Technical Note No. 12 BIOSサブルーチン（その３） Assembler BIOS calls

MSX Magazine 1985-10 164 パワーアップマシン語入門　第１３回 論理演算命令について Assembler Logical operations

174 デジタルクラフト マッピーキットインターフェイスの製作最終回（３回シリーズ） Hardware Robot interface

182 MSX Technical Note No. 13 MSXのワークエリア Assembler BIOS calls

196 コンパイラに挑戦？ MSX-Cコンパイラ C

MSX Magazine 1985-11 180 デジタルクラフト MSXにテンキーをつけよう！ Hardware  

188 パワーアップマシン語入門　第１４回 ローテイト・シフト命令について Assembler

194 MSX Technical Note No. 14 MSX-BASICのフックアドレス Assembler

MSX Magazine 1985-12 184 パワーアップマシン語入門　第１５回 シフト・ローテイト命令のつづきとビット操作命令 Assembler

196 デジタルクラフト MSXスロットの使い方 Hardware

205 MSX Technical Note No. 15 MSXと使った受信システム Communications

MSX Magazine 1986-01 180 パワーアップマシン語入門　第１６回 インデックス・レジスタ Assembler

188 デジタルクラフト リアルタイム・クロックの製作 Hardware  

196 MSX Technical Note No. 16 Q&A Assembler, BASIC

MSX Magazine 1986-02 196 パワーアップマシン語入門　第１７回 割り込みの方法と応用プログラム Assembler Interrupts

202 MSX Technical Note No. 17 Q&A Assembler, BASIC

210 デジタルクラフト 拡張64Kバイトメモリカートリッジの製作 Hardware 64KB RAM cartridge

MSX Magazine 1986-03 164 パワーアップマシン語入門　最終回 マシン語とBASICの熱い関係 Assembler, BASIC

170 MSX Technical Note No. 17 Q&A Assembler, BASIC

180 デジタルクラフト 電源なければただの箱・電源回路の話 Hardware Power supply

MSX Magazine 1986-04 162 マシン語プログラミング入門　その１ マシン語事始め Assembler

168 Digital craft デジタルクラフトを始めよう Hardware Basics concepts

176 MSX Technical Note No. (empty) BASICをマスターしよう BASIC

MSX Magazine 1986-05 178 マシン語プログラミング入門　その２ マシン語プログラミンゴ予備知識 Assembler

 184 Digital craft BASICスピードコントローラ（MSX1用) Hardware

192 MSX Technical Note No.  20 ディスクシステム入門（第１回） MSX-DOS

MSX Magazine 1986-06 162 マシン語プログラミング入門　その３ ハードとソフトの互換性 Assembler

168 Digital craft 汎用プリンタインターフェースの製作 Hardware

176 MSX Technical Note No.  21 ディスクシステム入門（第２回） MSX-DOS

MSX Magazine 1986-07 162 マシン語プログラミング入門　その４ マシン語モニタの製作 Assembler

168 Digital craft LED万能表示器の製作 Hardware

176 MSX Technical Note No.  22 ディスクシステム入門（第３回） MSX-DOS

MSX Magazine 1986-08 162 マシン語プログラミング入門　その５ マシン語の命令体系とロード命令 Assembler

168 Digital craft 音声合成ユニットの製作 Hardware

174 MSX Technical Note No. 23 ディスクシステム入門（第４回） MSX-DOS

192 バグインフォーメーション MSX2テクニカルハンドブック Errata

MSX Magazine 1986-09 162 マシン語プログラミング入門　その６ 16ビットロード命令 Assembler

168 Digital craft LCDユニットの制作 Hardware LCD panel

174 MSX Technical Note No. 24 ディスクシステム入門（第５回） Assembler MSX-DOS

MSX Magazine 1986-10 162 マシン語プログラミング入門　その７ 演算命令とフラグの働き Assembler

167 Digital craft CMOS-RAMカートリッジの制作 Hardware ROM cartridge

176 MSX Technical Note No. 25 ディスクシステム入門（第６回） Assembler Disk system

MSX Magazine 1986-11 162 マシン語プログラミング入門　その８ ジャンプ命令あれこれ Assembler

167 Digital craft 拡張スロットの制作 Hardware Extended slot

176  ディスクシステム入門（第７回） Assembler Disk system

MSX Magazine 1986-12 178 マシン語プログラミング入門　その９ 論理演算命令 Assembler

184 Digital craft 拡張スロットの制作（後編） Hardware Extended slot

192 MSX Technical Note No. 27 ディスクシステム入門（最終回） Assembler Disk system

MSX Magazine 1987-01 162 マシン語プログラミング入門　その１０ スタックは裏ワザの宝庫 Assembler

168 MSX Disk System フロッピーディスク入門 ぼくがディスクを使うわけ Assembler Disk system

174 Digital craft ROMライタの制作（前編） Hardware ROM writer

180 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第１回） Assembler

182 Technical Q&A DOSからのサブROMコール Assembler

MSX Magazine 1987-02 162 マシン語プログラミング入門　その１１ ローテイト、シフト命令 Assembler

168 MSX Disk System フロッピーディスク入門 MSX-DOSとディスクBASIC Assembler Disk system

174 Digital craft  ROMライタの製作（後編） Hardware ROM writer

182 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第２回） Assembler

184 Technical Q&A MSX2アダプタの周辺 Hardware

MSX Magazine 1987-03 162 マシン語プログラミング入門　その１２  魔法のルーチン・BIOS Assembler

170 MSX Disk System フロッピーディスク入門 MSX-DOSとその他のDOS Assembler Operating systems

176 Digital craft メカトロ技術入門（第１回） Hardware

182 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第３回） Assembler

184 Technical Q&A DOSからのサブROMコール・訂正補足 Assembler

MSX Magazine 1987-04 162 マシン語プログラミング入門　その１３ ブロック転送あれこれ Assembler

168 MSX Disk System フロッピーディスク入門 システムコールの互換性 Assembler Operating systems

175 Digital craft メカトロ技術入門（第２回） Hardware

180 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第４回） Assembler

182 Technical Q&A ディスクエラー Assembler

MSX Magazine 1987-05 146 マシン語プログラミング入門　その１４ ブロックサーチ命令 Assembler

152 MSX Disk System フロッピーディスク入門 MSX-DOSツールズ・アセンブラ Assembler MSX・M80

158 Digital craft メカトロ技術入門（第３回） 
ROMライタその後

Hardware

166 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第５回） Assembler

168 Technical Q&A ハードウェア関係の疑問点 Hardware

MSX Magazine 1987-06 146 マシン語プログラミング入門　その１５ I/O装置とのデータのやりとり Assembler

150 MSX Disk System フロッピーディスク入門 MSX-DOSツールズ Software MSX-DOS TOOLS

156 Digital craft メカトロ技術入門（第４回） Hardware

162 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第６回） Assembler

164 Technical Q&A 漢字ROMアクセス Kanji ROM

MSX Magazine 1987-07 146 マシン語プログラミング入門　その１６ VDPをアクセスする Assembler

152 MSX Disk System フロッピーディスク入門 マクロアセンブラMACRO80 Assembler

158 Digital craft CPUから見たMSXへの長い道 Hardware

164 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第７回） Assembler

166 Technical Q&A BASIC関係の疑問点 BASIC

MSX Magazine 1987-08 146 マシン語プログラミング入門　その１７ 割り込みの賢い使い方 Assembler

152 MSX Disk System フロッピーディスク入門 M80の疑似命令 Assembler

158 Digital craft メカトロ技術入門（最終回） Hardware

164 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（第８回） Assembler

166 Technical Q&A マウスとトラックボール Mouse, trackball

MSX Magazine 1987-09 146 マシン語プログラミング入門　その１８ インデックスレジスタとビット操作命令 Assembler

152 MSX Disk System フロッピーディスク入門 MACRO80のマクロ機能 Assembler

158 Digital craft スロットアナライザの製作 Hardware

164 MSX Technical Note 編集部 MSX2・BIOSの使い方（最終回） Assembler

166 Technical Q&A 裏RAMの利用法 Assembler

MSX Magazine 1987-10 146 マシン語プログラミング入門　その１９ ベーシックとマシン語について Assembler

152 MSX Disk System フロッピーディスク入門 L80とユーティリティ Assembler

158 Digital craft ロボットインターフェースの製作 Hardware

164 MSX Technical Note 編集部 プリンタ入門（第1回）  Printers

166 Technical Q&A DOS関係の疑問点 COMMAND.COM

MSX Magazine 1987-11 162 マシン語プログラミング入門　その２０ プログラミングの実際 Assembler

168 MSX Disk System DOS上で動く言語入門 MSX-C C MSX-C

174 Digital craft 万能プリンタ切り替え器の製作 Hardware

180 MSX Technical Note 編集部 プリンタ入門（第２回）  Printers

182 Technical Q&A MSX-DOS関連の疑問点 Assembler

184 MSX-DOSツールズ詳解 第1回 MSX-DOSの基本機能 MSX-DOS

MSX Magazine 1987-12 154 マシン語プログラミング入門　その２１ マシン語モニタを作成する Assembler

 160 MSX Disk System DOS上で動く言語入門 MSX-Cを使ってみよう C MSX-C

172 MSX-DOSツールズ詳解 第2回 ツールズのコマンド MSX-DOS

MSX Magazine 1988-01 178 マシン語プログラミング入門　その２２ ゲーム作りのヒント VDPのプログラミング Assembler

184 実践研究ディスク種ステム DOS上で動く言語入門 MSX-SBUG MSX-SBUG

196 MSX-DOSツールズ詳解 最終回 MSX-DOS

206 Digital craft タイマーIC555活用法 Hardware

212 MSX Technical Note 編集部 プリンタ入門（第３回）24ドット漢字プリンタ  

214 Technical Q&A 「ON ERROR」命令など

MSX Magazine 1988-02 146 マシン語プログラミング入門　その２３ ゲーム作りのヒント VDPのプログラミング（その２） Assembler

152 実践研究ディスク種ステム MSX-Cを使ってみよう C MSX-C

170 Digital craft MSXマルチショットアダプタの製作 Hardware

176 MSX Technical Note 編集部 拡張BIOS（第１回）  

178 Technical Q&A 物理ドライブを調べる方法 Assembler

MSX Magazine 1988-03 162 マシン語プログラミング入門　その２４ ゲーム作りのヒント VDPのプログラミング（その３） Assembler

172 実践研究ディスク種ステム C言語のキーポイント C MSX-C

184 Digital craft 簡易型MSXコンデンサ・チェッカの製作 Hardware

190 MSX Technical Note 編集部 拡張BIOS（第２３回） Assembler

192 Technical Q&A インタースロットコールの問題点など Assembler

MSX Magazine 1988-04 186 マシン語プログラミング入門　最終回 Z80の未定義命令を探る Assembler

200 Digital craft プリンタポート実験ボードの製作 Hardware

206 MSX Technical Note 編集部 拡張BIOS（第３回）

MSX Magazine 1988-05 190 Digital craft 光線銃インターフェイスの製作 Hardware

204 MSX-DOS上で動作する　FORTRAN入門 FORTRAN

208 実践研究ディスク種ステム C言語入門（番外編） Compilers

214 MSX Technical Note 編集部 拡張BIOS（最終回） C

MSX Magazine 1988-06 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-07 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-08 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-09 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-10 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-11 (no technical articles)

MSX Magazine 1988-12 150 HARDWARE MSX2+対応ビデオスキャナー Hardware Video scanner

MSX Magazine 1989-01 147 Errata for 1988-12 hardware article

148 MSX2+テクニカル探検隊 スクリーンモードの巻 BASIC MSX2+ video modes

MSX Magazine 1989-02 146 ハードウェア事始め Hardware Video scanner

174 ハードウェア事始め Part II Hardware Video scanner

182 MSX2+テクニカル探検隊 スロットって何だの巻 Slots

MSX Magazine 1989-03 192 ハードウェア事始め Hardware RGB converter

196 MSX2+テクニカル探検隊 スロットの巻パート２ Assembler, BASIC  

MSX Magazine 1989-04 112 MSX用MIDIインターフェイスを作ろう！ Hardware MIDI interface

130 ハードウェア事始め A1大改造 Hardware A1 modifications

176 MSX2+テクニカル探検隊 漢字BASICを解析 Assembler, BASIC Kanji ROM

MSX Magazine 1989-05 170 MUSICピヨピヨ MIDIインターフェイスその後 Hardware MIDI interface errata

172 ハードウェア事始め アダプターを作ってみる Hardware Game controller

182 MSX2+テクニカル探検隊 MSX-DOS2の巻 MSX-DOS2

MSX Magazine 1989-06 164 ハードウェア事始め 古いMSXをプリンタバッファにする！ Hardware Printer buffer

178 MSX2+テクニカル探検隊 DOS2の紹介パート２ MSX-DOS2

MSX Magazine 1989-07 166 ハードウェア事始め 周波数カウンタアダプターを作ってみる！ Hardware Frequency counter

 178 MSX2+テクニカル探検隊 感じプリンタを徹底解析  None Printers

182 MSX-PDTシリーズ発売記念 DOS2 TOOLS徹底解析 Assembler MSX-DOS2 TOOLS

MSX Magazine 1989-08 174 ハードウェア事始め Hardware Circuit symbols

182 MSX2+テクニカル探検隊 プリンタの奥は深いのだ BASIC Printer

MSX Magazine 1989-09 92 MSX2パワーアップ大作戦 Hardware Upgrades MSX2+

164 MSX2+テクニカル探検隊 プリンタを制御するには BASIC Printer

MSX Magazine 1989-10 92 MIDIインターフェイス２登場！ 第１回ハード編 Hardware MIDI interface

144 ハードウェア事始め  MSXにアラーム機能を追加しよう！ Hardware Alarm buzzer

154 MSX2+テクニカル探検隊 プログラミング環境の巻 None Development process

MSX Magazine 1989-11 162 ハードウェア事始め アラーム端子に何を接続するのか？ Hardware 555 timer

172 MSX2+テクニカル探検隊 走査線割り込みって何？ None Interrupts

MSX Magazine 1989-12 160 ハードウェア事始め バックアップRAMカートリッジの製作 Hardware RAM cartridge

172 MSX2+テクニカル探検隊 走査線割り込みの実践だ BASIC, Assembler Interrupts

178 Errata for 1989-10 hardware article Hardware

MSX Magazine 1990-01 146 MSX2+テクニカル探検隊 横スクロールと自然画だ BASIC Horizontal scroll

150 ハードウェア事始め Hardware External keypad

MSX Magazine 1990-02 146 (no technical articles)

MSX Magazine 1990-03 142 MSX2+テクニカル探検隊 光線銃を解剖してしまえ BASIC, Assembler Light gun

MSX Magazine 1990-04 126 MSX2+テクニカル探検隊 コンピューター通信大研究 BASIC RS232

130 ハードウェア事始め 今月は拡張スロットの製作に挑戦するぞ Hardware Slot expander

MSX Magazine 1990-05 128 MSX2+テクニカル探検隊 拡張BIOSに迫るの巻  Assembler Extended BIOS

132 ハードウェア事始め これでスロット不足に悩まなくてすむぞ Hardware Slot expander

MSX Magazine 1990-06 84 音楽のこころ 「MIDIサウルス」で格安のMIDIシステムを！

128 わくわくC体験 Cしてみたい人のための進連載だ！ C

134 MSX2+テクニカル探検隊 MSXを通信端末にする C, Assembler RS232, terminal

138 ハードウェア事始め キットを利用して電光メッセージを映し出す Hardware LED board

MSX Magazine 1990-07 74 音楽のこころ BASIC MIDI

120 わくわくC体験 簡単なプログラムを組んでみよう C

124 MSX2+テクニカル探検隊 FM音源ってどんなもの BASIC FM

128 ハードウェア事始め 標準インターフェースボードを製作する Hardware LED board

MSX Magazine 1990-08 58 音楽のこころ Assembler MIDI

112 わくわくC体験 制御構造について考えてみよう C

124 MSX2+テクニカル探検隊 FM音源をコントロール Assembler FM

128 ハードウェア事始め 標準インターフェースボードの応用編だ！ Hardware LED board

MSX Magazine 1990-09 66 音楽のこころ コナミのSCCにせまる‼ Music SCC

114 わくわくC体験 標準入出力って何だろう！？ C STDIO

120 MSX2+テクニカル探検隊 FM音源のデータ構造だ FM

124 ハードウェア事始め ピンポンピンポ～ン！正解でーす Hardware Quiz machine

MSX Magazine 1990-10 112 わくわくC体験 ファイルと文字列操作について C  

118 MSX2+テクニカル探検隊 これが最後のFM音源だ

122 ハードウェア事始め 回路やPPIなどに関する質問に答えます！ Hardware

MSX Magazine 1990-11 106 MSX turbo R Technical Analysis

112 R800 CPU インストラクション表 Assembler Instruction list

122 わくわくC体験 ポインターの考え方にせまる C Pointers

124 ハードウェア事始め A/Dコンバーターを活用しよう！ Hardware A/D converter

MSX Magazine 1990-12 104 MSX turbo R テクニカル・アナリシス オール　ザット MSX turbo R Part 2 Assembler

108 MSX-DOS2活用研究 MSX-DOS2

112 PCM限界ギリギリ活用法 BASIC, Assembler PCM

122 わくわくC体験 ポインターを使いこなそう C Pointers

126 ハードウェア事始め 各種センサーを使って遊ぼう！ Hardware Sensors

MSX Magazine 1991-01 108 MuSICA WORKSHOP 音色ライブラリーだ MuSICA Music

114 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOSの内部構造はコレだ C, Assembler

120 わくわくC体験  C

122 ハードウェア事始め ROMライターを作ろう！ Hardware ROM writer

MSX Magazine 1991-02 100 MuSICA WORKSHOP リズムパターン集 MuSICA Music

112 MSX turbo R テクニカル・アナリシス RAMディスク容量を増やしてみよう C, Assembler

120 わくわくC体験 ちょっと長めの応用プログラム C

122 ハードウェア事始め ROMライターの製作PART2だ！ Hardware ROM writer

128 PROGRAM HOUSE Assembler

MSX Magazine 1991-03 56 特集 A1STチューンアップ Hardware A1ST modifications

116 MSX turbo R テクニカル・アナリシス C Mapper functions

126 わくわくC体験 C言語でゲームを作ってみよう！ C

MSX Magazine 1991-04 96 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP BASIC Music

122 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOSからのプリンター制御 C Printer

126 ハードウェア事始め DTMFを利用しよう Hardware

132 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 ついに実現‼マシン語入門こうざだ！ Assembler

MSX Magazine 1991-05 98 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP コード進行の理論と実践だ‼ BASIC Music

114 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOSの歴史と業界の神話 C DOS/DOS2

122 ハードウェア事始め DTMFを利用しよう(PART 2) Hardware

 135 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 BASICからマシン語へ Assembler

MSX Magazine 1991-06 50 DOSのすべてがわかる特集 DOS/DOS2

100 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 曲作りのための基礎講座 BASIC Music

118 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOS2

124 わくわくC体験 C

132 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様  BCDを使った10進計算 Assembler

MSX Magazine 1991-07 100 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP メロディーとコードの関係 BASIC Music

116 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOS2の拡張BASIC Extended BASIC

120 ハードウェア事始め Hardware LCD panel

126 PROGRAM HOUSE Cの神様 第１回　C言語ってどんなもの？ C

131 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 スタックポインタを怖れるな！ Assembler

MSX Magazine 1991-08 120 MSX turbo R テクニカル・アナリシス MSX-DOS2

124 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 条件分岐とスタックポインター Assembler

129 PROGRAM HOUSE Cの神様 Cでツールを作ろう その１ C bin2rel.c

MSX Magazine 1991-09 86 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP いろいろな調にまたがるコード進行  Music

 102 MSX turbo R テクニカル・アナリシス C MSX-C

106 ハードウェア事始め 拡張RAMカートリッジを作ろう！  RAM cartridge

115 PROGRAM HOUSE Cの神様 Cでツールを作ろう その２ C tinysh.c

MSX Magazine 1991-10 84 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 1 FM音源を使って音色を作る Music

96 MSX turbo R テクニカル・アナリシス C MSX-C

MSX Magazine 1991-11 82 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 2 ブラスサウンドに挑戦 BASIC Music

98 MSX turbo R テクニカル・アナリシス

102 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 シフトとローレート Assembler

MSX Magazine 1991-12 84 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 FM音源音色作りのテクニック BASIC Music

96 MSX turbo R テクニカル・アナリシス　拡張版  

102 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 ディスクアクセス Assembler

MSX Magazine 1992-01 80 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 2 FM音源音色作りのテクニック BASIC Music

90 MSX turbo Rテクニカル・アナリシス Assembler MIDI

96 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 コーディング入門 Assembler

MSX Magazine 1992-02 84 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 3 ベースの音色を作成する BASIC Music

98 MSX turbo Rテクニカル・アナリシス C

102 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 走査線割り込み Assembler Line interrupts

MSX Magazine 1992-03 50 特集 MSXフリーソフトウェア Free software

82 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 4 スネアドラムの音色作り BASIC Music

96 MSX turbo Rテクニカル・アナリシス C

MSX Magazine 1992-04 66 A1GTテクニカル・アナリシス Assembler

86 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 35 エレキピアノの音色作り BASIC Music

100 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 ハードウェアスクロール Assembler Scroll

MSX Magazine 1992-05 80 音楽のこころ MUSIC WORKSHOP 実践編 Part 6 フィルター効果を探る BASIC Music

96 MSX turbo Rテクニカル・アナリシス Assembler Function calls

100 PROGRAM HOUSE アセンブラーの神様 割り込みを使った音楽演奏 Assembler Music
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